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L’arbitre de tête (ou leader)  anticipe correctement la situation de jeu et vient en traversant la ligne de fond pour voir le contact créé par le défenseur. Ce déplacement du rectangle 4 à l’intersection du 5/6 lui ouvre une fenêtre (comme le plan de la caméra) pour visualiser parfaitement le contact fautif de la joueuse n° 13 Bleue. Une application systématique de cette mécanique d’arbitrage vous donnera une lecture de jeu la plus correcte. 
